
วิธีการน าข้อมลู Shape File เข้าสูโ่ปรแกรม และการแก้ไขข้อมลูภายใน Shape File 

1. เปิดโปรแกรม ArcMAP 10.1 โดยโปรแกรมจะอยูท่ี่เมน ูStart > ArcGIS > ArcMap 10.1 

 
 

2. เมื่อท าการเปิดโปรแกรมแล้ว จะเห็นหน้าตาโปรแกรมวา่งเปลา่ ด้านซ้ายคือ Layer ด้านขวาคือแสดงข้อมลู

 

 

 

 

 



3. คลิก๊ที่ File > New จะขึน้หน้าตา่ง ให้เลอืก Blank Map เพื่อท าการสร้างหน้า Layer ส าหรับแผนท่ี 

 
 

 

4. คลิก๊ที่ Add Data จะขึน้หน้าตา่งที่อยูข่อง Shape File ที่เราจดัเตรียมเอาไว้ 

 
 

 

 

 

 

 



 

5. Shape File อยูใ่น Folder ที่เราก าหนดเอง ให้คลิก๊เลอืกที่ Folder เคร่ืองหมายบวก จากนัน้จะขึน้หน้าตา่ง 

Connect To Folder ให้เราท าการเลอืกที่อยู ่Shape File ที่เราก าหนดไว้

 

 

 

 

 



6. หลงัจากทีค่ลิก๊เลอืก Shape File แล้ว โปรแกรมจะแสดงให้เห็นถึงเส้นแผนท่ีใน  Shape File นัน้ๆ 

 
 

7. หากแผนท่ีไมป่รากฏ หรือไมอ่ยูก่ึง่กลาง ให้กดเลอืกที่  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



8. การเปิดดขู้อมลูด้านในให้คลิก๊ที่ Shape File ที่เราต้องการ เลอืกที่ Open Attribute Table โปรแกรมจะแสดง

หน้าตา่งข้อมลูทัง้หมดภายใน Shape File นัน้ๆ 

 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 



9. การแก้ไขข้อมลูในตาราง ให้คลิก๊ Editor > Start Editing

 
10. เมื่อท าการไขข้อมลูในตาราง Attribute Table เป็นท่ีเรียบร้อยแล้ว ให้คลิก๊ที่ Editor > Save Edits และคลิก๊ที่ 

Editor > Stop Editing ตามล าดบั 

 


